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RESUMEN

La presente investigación el juego como estrategia metodológica en la enseñanza de

habilidades comunicativas tiene como objetivo desarrollar actividades de aprendizaje

desarrollando el juego como estrategias didácticas de manera que favorezca las

capacidades comunicativas con los alumnos de 3 años de la Institución Educativa “Jorge

Polar” del distrito de Pueblo Libre, Lima – Perú; ,Esta investigación deriva de la

problemática que presentan los infantes en la adquisición de las habilidades

comunicativas, porque los niños presentan limitaciones en la comunicación oral, gestual

y escrita, que no les permite manejar con facilidad sus capacidades de comunicación y

relación con sus pares, teniendo consecuencias en el aprendizaje. Esta investigación es de

tipo descriptiva, porque describe los 2 objetos de investigación el juego y el desarrollo de

las capacidades comunicativas, el diseño es de tipo investigación y acciónporque presenta

una estrategia metodológica para poder potencializar las capacidades comunicativas en

los niños de 3 años de la Institución Educativa “Jorge Polar”. Para poder corroborar la

presencia de la problemática y la viabilidad de la estrategia se fijaron dif erentes tipos de

instrumentos se utilizaron herramientas de evaluación como la lista de cotejo, fichas de

observación de entrada y salida, desarrollo de sesiones de aprendizaje de juego simbólico,

cognitivo, social. La muestra estuvo conformada por 18 niños, estos resultados nos llevan

al desarrollo de habilidades comunicativas.

Palabras claves: Juegos cognitivo, social, simbólico, habilidades comunicativas.
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ABSTRACT

The present investigation of the game as a methodological strategy in the teaching of

communicative skills aims to develop learning activities by developing the game as

didactic strategies in a way that favors the communicative abilities in 3-year-old children

of the “Jorge Polar” Educational Company of the district. from Pueblo Libre, Lima –

Peru; This research derives from the problems that infants present in the acquisition of

communication skills, because children have limitations in oral, gestural and written

communication, which does not allow them to easily manage their communication skills

and relationships with their peers, having consequences on learning. This research is

descriptive, because it describes the two objects of research: play and the development of

communicative abilities, because the design is of a research and action type, because it

presents a methodological strategy to be able to potentiate communicative abilities in 3-

year-old children. the “Jorge Polar” Educational Institution. In order to corroborate the

presence of the problem and the viability of the strategy, dif ferent types of instruments

were established, evaluation tools were used such as the checklist, entry and exit

observation sheets, development of symbolic and cognitive game learning sessions,

social. The sample was made up of 18 children, these results lead us to the development

of communication skills.

Keywords: Cognitive, social, symbolic games, communication skills.
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